Amphibienkurse

Konzipiert vom Forderverein NaturGut Ophoven

Molche - Mini-Drachen der Teiche

Alter: Grundschule
Dauer: 3 Stunden

Jahreszeiten: Friihling, Sommer, Herbst

Themenschwerpunkte:

- Lebensweise von Molchen kennen lernen
- Lebensraum der Molche entdecken
- Lebenszyklus verstehen

Beschreibung:

Zu Anfang schauen sich die Schiiler Bilder von Amphibien und Reptilien an. Anhand der Bilder
werden Unterschiede und Gemeinsamkeiten festgestellt und die besonderen Merkmale der Molche

herausgestellt.

Dann geht es nach draulRen an die Teiche und den Bach, um den Lebensraum der Molche zu
entdecken. Im Teich findet man haufig Molchlarven, die man mit den Schiilern betrachten kann.
Mit kleinen Spielaktionen erldutert man den Schiilern den Lebenszyklus der Molche. Beim
Partnersuch-Spiel erhidlt die Halfte der Gruppe z.B. Facher und Duftstoffe. In einiger Entfernung
steht die andere Halfte der Gruppe und die Teilnehmer diirfen sich erst auf den Weg zu der
Fachergruppe machen, wenn sie die Duftstoffe ,er-riechen” kénnen.

Um die Eiablage des Molches zu erklaren gehen die Schiiler in Zweiergruppen auf die Suche nach
Blattern, in die sie die Eier einwickeln kdnnen.
Als Abschluss schauen sich alle gemeinsam einen kurzen Film von der DVD ,Lebensraume
entdecken: Gewasser” des SWR Schulfernsehen Multimedial an, in dem die Fortpflanzung beim

Molch beschrieben wird.

Programm Molche - Mini-Drachen der Teiche
. Die Schiiler lernen die Besonderheiten von Molchen kennen und
Leitziele .
erkunden ihren Lebensraum.
Mittlerziele Handlungsziele Teilkompetenzen
1. Die Schiiler lernen die 1.1 Sie konnen Molche von T.1 Kompetenz zur
Morphologie der Molche anderen Amphibien und Reptilien | Perspektiviibernahme

kennen.

2. Die Schiiler erleben
spielerisch die Entwicklung
vom Ei zum Molch.

3. Die Schiiler lernen den
Lebensraum der Molche
kennen.

unterscheiden.

2.1 Sie verstehen die schwierigen
Zusammenhange in der Natur.
2.2 Sie bauen ein positives
Gefiihl fiir Molche auf.

3.1 Sie setzen sich fiir den Schutz
der Molche und ihrer
Lebensraume ein.

G.3 Kompetenz zur Partizipation

E.4 Kompetenz zur Unterstiitzung
anderer
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Anlagenverzeichnis:

Anlage 1: Hintergrundinformationen Molche/Amphibien
Anlage 2: Bilder Molch, Eidechse

Anlage 3: Bilder Molch, Molchlarve

Material:

Kreppband

Edding

Papier

Klemmbretter

Bleistifte

Buntstifte

Hintergrundinformationen Molche/Amphibien (Anlage 1)
kleine Drachenfigur

Bilder Molch, Eidechse (Anlage 2)

2 Seile

Taschenlampe

Bilder Molch, Molchlarve (Anlage 3)
blaue Kreppbander, ca. 15 Stiick, 30 cm
Sand

Filmdosen

Wattebausche

Duftol

Facher

Ton

Unterwassersichtgerate

Kescher

Eimer

2 grolde Wannen

Becherlupen

Pinsel

Laptop

Beamer

DVD ,Lebensraume entdecken: Gewasser” des SWR Schulfernsehen Multimedial

Vorbereitungen:

Bilder ausdrucken und laminieren

Kreppbander zurechtschneiden

Filmdosen mit Wattebausch und Duftdl vorbereiten
Beamer und Laptop installieren
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Ablaufplan

Zeit Aktionsphasen

5 Min. Begriiung, Namenschilder

20 Min. Einflihrung ins Thema mit Bildergalerie

20 Min. Spiel ,Molch, Drache oder Eidechse”

25 Min. Entwicklungs-Spiel I

15 Min. Pause

25 Min. Entwicklungs-Spiel II

40 Min. Molch-Forscher unterwegs

20 Min. Molch-Kino

10 Min. Abschluss

Programmiibersicht

Zeit / Ort |Inhalt / Ablauf Material
5 Min. BegriiBung Kreppband
Raum Die Referenten begriiRen die Schiiler auf dem NaturGut | Edding

Ophoven und stellen sich vor.
Jeder Schiiler erhalt ein Namenschild.

20 Min. Einfiihrung ins Thema mit Bildergalerie Papier
Raum Heute werden besonders interessante Tiere erforscht! | Klemmbretter
Sie sind die ,Mini-Drachen” in den Teichen, namlich Bleistifte
die Molche. Buntstifte
Wer weil%, wie so ein Tier aussieht? Wer kann Molche | Hintergrundinformationen
beschreiben? Molche/Amphibien (Anlage

Jeder Schiiler soll versuchen einen Molch zu zeichnen, |1)
so gut er sich ihn vorstellen kann.

Einige Schiiler konnen ihre Bilder prasentieren, indem
sie mit dem Bild in der Hand im Sitzkreis umhergehen.
Es wird versucht, die Gemeinsamkeiten der Tiere auf
den Zeichnungen herauszustellen. Fast alle haben vier
kurze Beine, einen Schwanz und Zacken auf dem

Riicken.

20 Min. Spiel ,Molch, Drache oder Eidechse” kleine Drachenfigur
Wiese So dhnlich wie die Zeichnungen der Schiiler sehen die |Bilder Molch, Eidechse
Tiere auf den Fotos aus. (Anlage 2)

Die Bilder von einer Eidechse und einem Molch werden |2 Seile
herumgezeigt und eine Drachenfigur in die Mitte Taschenlampe
gestellt.

Welche Unterschiede fallen die Schiilern auf/ein?
- schuppige Haut
- trockene Haut
- glatte Haut
- feuchte Haut
- Lebensraum Wasser
- Lebensraum Land
- Lebensraum Wasser und Land
- Korperform
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- Korperfarbe
- kann Feuer spucken
- Grole

Die Schiiler werden nun getestet, ob sie schon Molch-
Experten sind. Nach den Regeln des Spiels ,1, 2 oder
3“ wird das Spiel ,Molch, Drache oder Eidechse”
gespielt.

Auf der Wiese sind mit Seilen drei Spielfelder
eingegrenzt. Die Felder stehen fiir ,Molch”, ,Drache”
und ,Eidechse”, die Bilder der Tiere liegen am oberen
Rand der Felder, auf der Seite vom Referenten.
Die Schiiler stehen an der unteren Seite des
Spielfeldes.
Der Referent stellt verschiedene Behauptungen auf.
Zur Beantwortung, auf welches Tier diese Behauptung
zutrifft, laufen die Schiiler schnell zu einem der drei
Felder.
Mit dem Satz: ,,0b ihr wirklich richtig steht, seht ihr,
wenn das Licht angeht!” stoppt der Referent die
Entscheidungsphase der Schiiler und gibt mit dem
Leuchten der Lampe auf das entsprechende Feld die
Bestdtigung, auf welches Tier seine Aussage zutrifft.
Aussagen: Dieses Tier...

- kann Feuer spucken.

- kommt in vielen Marchen vor.

- hiitet grolRe Schatze.

- gibt es nur in unserer Phantasie.

- hat eine schuppige, trockene Haut.

- liegt gerne in der Sonne.

- lebt nur an Land.

- geht gerne ins Wasser.

- hat eine diinne, glatte, feuchte Haut.

- lebt gerne im Schatten.

25 Min. Entwicklungs-Spiel I langes Seil
Wiese Nach den vielen Informationen zum duReren Bilder Molch, Molchlarve
Erscheinungsbild der Molche geht es nun um die (Anlage 3)

Entwicklung von der Larve zum adulten Molch.

Dafiir wird auf der Wiese mit einem Seil ein Teich
abgegrenzt. In diesem versammeln sich alle Schiiler
und werden vom Referenten in Molch-Eier verwandelt.
Sie kauern sich auf den Boden und legen die Arme
tiber den Kopf. Molch-Eier werden vom Weibchen
einzeln in Blatter von Wasserpflanzen verpackt.

Die Larven fangen im Ei langsam an, sich zu bewegen.
Sie fressen die gallertartige Masse im Inneren des Eies
(schmatzen), werden langsam groRer (Kopf heben,
aufstehen) und entwickeln einen Ruderschwanz (eine
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Hand nach hinten strecken). Sie fressen an der Eihiille
und verlassen das Ei schon bald, da sie immer groRer
werden und nicht mehr geniigend Platz im Ei haben.
Bald schwimmen sie langsam im Teich herum.

Die jungen Molch-Larven besitzen kleine Biischel
seitlich am Kopf, das sind die Kiemen zum Atmen
(Hande an den Kopf halten und die Finger spreizen).
Die Larven sind sehr hungrig und fressen kleine
Krebschen, Insektenlarven oder Wiirmer (schmatzen).
Sie werden immer kraftiger, konnen nun schon besser
schwimmen und trauen sich alleine in alle Winkel des
Teichs (durcheinander schwimmen).

Nach einiger Zeit verandert sich der Korper der Larven.
Es wachsen ihnen kleine Vorderbeinchen
(Schwimmbewegungen mit den Armen machen).
Weiterschwimmen und fressen. Die Kiemen sind wie
kleine Ohren am Kopf der Larven immer noch sichtbar
(Hande an den Kopf halten und die Finger spreizen).
Als ndchstes wachsen den Larven auch die
Hinterbeinchen (mit den Handen iiber die Beine
streichen). Die Kiemenbiischel bilden sich zuriick und
die kleinen Larven sind zu Lungenatmern geworden.
Sie schnappen nach Luft, schwimmen an die
Wasseroberflache und kdnnen endlich wieder tief
durchatmen.

Sie erblicken das Land und krabbeln aus dem Teich
heraus. Sie bewegen sich langsam vorwarts, haben
aber im Wasser viele Muskeln aufgebaut (Armmuskeln
prasentieren) und konnen schnell besser krabbeln. Auf
dem Land suchen sie weiter nach Nahrung wie
Wiirmern und Schnecken (schmatzen).

In der Nahe von ihrem Teich entdecken die Molch-
Kinder schattig-kiihle und feuchte Plitze unter Steinen
und Wurzeln. Dort verstecken sie sich, um es im
Sommer kiihl und feucht zu haben.

Wenn der Herbst kommt, ziehen sie sich tiefer unter
Steine und Totholzer zuriick (zusammenkauern) und
harren in Winterstarre bis zum nachsten Friihling aus.

15 Min. Pause
Raum
25 Min. Entwicklungs-Spiel II blaue Kreppbédnder
Wiese Nach der Pause kehren alle Molch-Kinder wieder in ihre | Sand
Uberwinterungsquartiere zuriick. Dort harren sie so Filmdosen
lange aus, bis der Friihling kommt. Das merkt man Wattebausch
daran, dass die Nachte kiirzer und warmer werden. Duftol
Sobald die nachtlichen Temperaturen um die 5°C Facher
liegen und es nicht zu trocken ist, machen sich die Ton

Molche auf den Weg zuriick zu ihrem Teich, um sich zu
paaren. (Schiiler recken und strecken sich und
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wandern zuriick zum Teich.)

Molche kdnnen nicht quaken, um auf sich aufmerksam
zu machen, deshalb vollfiihren sie einen Paarungstanz.
AuRerdem sind die Mannchen zur Paarungszeit im
Friihling meist bunt gefarbt (Wassertracht) und senden
Duftstoffe aus, um ein Weibchen fiir sich zu gewinnen.
Am Teich stellen sich die Molch-Mannchen an die eine
Seite vom Ufer und die Molch-Weibchen auf die andere
Seite.

Die Mannchen hangen sich bunte Kreppbander
(Wassertracht) um und erhalten etwas Sand (das
Samenpaket). AuBerdem erhalt jedes Mannchen eine
Filmdose mit in Duftdl getunktem Wattebausch darin.
Mit einem kleinen Facher versuchen die Mannchen den
Duft zu den Weibchen zu fachern. Sobald ein Weibchen
den Duft ,er-riechen” kann, macht es sich auf den Weg
zum Mannchen. Dort nimmt es den Sand (das
Samenpaket) entgegen. Alle Eier, die das Weibchen
spater ablegt, sind auf diese Weise befruchtet
(indirekte, innere Befruchtung).

Wenn sich alle Paare gefunden haben, geht es darum,
sichere Platze fiir die Eier zu finden, damit diese vor
Fressfeinden geschiitzt sind. In der Natur machen das
die Molch-Weibchen alleine. Im Spiel jedoch gehen
Mannchen und Weibchen gemeinsam los.

Jedes Parchen erhdlt etwas Ton und formt daraus
kleine Kugeln, das sind die Eier. Nun suchen sie im
Teich nach Blattern und wickeln die Eier einzeln darin
ein. Auf diese Wiese legt ein Molch-Weibchen bis zu
300 Eier.

Was dann in den Eiern fiir eine Entwicklung beginnt,
wurde zu Beginn schon durchgespielt. Damit ist der
Lebenszyklus vom Molch zu Ende und die Schiiler
kénnen wieder zuriickverwandelt werden.

40 Min. Molch-Forscher unterwegs Unterwassersichtgerate
Teiche Nun sollen die Schiiler auf die Suche nach Molchen Kescher
bzw. Molch-Larven gehen. Dafiir wird die Klasse in Eimer
zwei Gruppen aufgeteilt und verteilt sich auf die 2 grolRe Wannen
NaturGut-Teiche. Becherlupe
Pinsel

Die Schiiler schleichen sich zunichst ganz leise an den
Teich, um vielleicht einen Molch beim Luftschnappen
an der Wasseroberflache zu beobachten.

AnschlieRend diirfen alle Schiiler nacheinander durch
das Unterwassersichtgerat schauen.

In 2er-Teams wird getiimpelt (mit Kescher und Eimer),
um Molche oder Molchlarven zu finden. Wichtig ist
dabei, dass zuerst Wasser in die Eimer gefiillt wird. Mit
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dem Kescher zieht man langsam durch das Wasser und
stiilpt das Netz in den Eimer. Das Netz muss gut
kontrolliert werden, damit keine Wassertierchen darin
hangen bleiben und sterben. Alle Tiere sollen
unbeschadet wieder in den Teich zuriickkommen.

Pro Gruppe wird ein ,Laufer” bestimmt, der die andere
Gruppe informiert, sobald ein Molch gefunden worden
ist.

WICHTIG: Hat eine Gruppe einen Molch gefangen, ist
sofortiger , Timpelstopp®. Alle Schiiler schauen sich
das Tier an, das am besten in einem hohen GefaR
(Einmachglas) mit Wasser gezeigt wird, um die
Schwimmbewegungen beobachten zu konnen!

Im Spatfrithling/Sommer findet man Molchlarven in
den verschiedensten Entwicklungsstadien, wenn die
Schiiler an der Wasseroberflache Schwimmpflanzen wie
z.B. Wasserlinsen abkeschern und den Kescherinhalt
nach jedem Zug sorgfaltig durchsuchen.

Die Larven kdnnen mit einem Pinsel vorsichtig
aufgelesen werden.

Beim Keschern gehen auch allerlei Beutetiere der
Molche ins Netz, die betrachtet werden kénnen.

Der Inhalt der Eimer wird in den groRen Wannen
zusammengeschiittet. Die Gruppen stellen sich um die
Wannen herum und beobachten die gefundenen
Wassertiere.

Zum Schluss werden die Tiere vorsichtig wieder in den
Teich zuriick gebracht.

20 Min. Molch-Kino Laptop
Raum Die Balz und Eiablage der Molche ist besonders. Im Beamer
Film ,Lebensrdume entdecken: Gewasser” gibt es DVD ,Lebensrdume

schone, kurze Sequenzen, die den Schiilern vorgespielt | entdecken: Gewdsser”
werden kdnnen. So bekommen sie einen Eindruck, wie
die Fortpflanzung bei den Molchen real funktioniert.
10 Min. Abschluss

Raum Die Schiiler haben intensiv zum Thema Molche
gearbeitet. Zum Schluss darf jeder Schiiler berichten,
was fiir ihn am eindriicklichsten war.

Durch Erganzungen des Referenten lasst man die
einzelnen Stationen des Kurses noch mal aufleben.
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Anlagenverzeichnis

Anlage 1: Hintergrundinformationen Molche/Amphibien

Molche gehoren zu den Amphibien ebenso wie Frosche und Kréten.
Sie sind nachtaktiv, um sich vor Austrocknung durch Sonneneinstrahlung und vor Fressfeinden zu
schiitzt.

Was bedeutet der Name ,,Amphibien”?

Der Name kommt aus der griechischen Sprache und bedeutet ,doppellebig” - ein Leben in zwei
Welten. Amphibien leben in bestimmten Lebenszyklen an Land, in anderen sind sie an das Leben
im Wasser gebunden.

Molche atmen als erwachsene Tiere mithilfe von Lungen, aber auch {iber ihre Haut (75%). Uber
die diinne, feuchte Haut kann Sauerstoff zu den BlutgefalRen gelangen.

Zur Paarungszeit halten sich Molche mehrere Wochen lang fast nur im Wasser auf.

Sie tauchen in dieser Zeit regelmalRig in kurzen Abstanden an der Wasseroberflache auf und
schnappen ,stoRartig” nach Luft.

Als Larve kdnnen Molche nur im Wasser leben, da die Molchlarven nur Kiemen, aber keine Lungen
besitzen.

Wahrend des Wachstums miissen sich Molche regelmallig hdauten, da ihnen die alte haut ,zu klein”
wird. Dabei kdnnen erstaunlicherweise auch verloren gegangene GliedmaRen nachwachsen!

Gefahren:
Molche sind durch

- die Wanderung vom Winterquartier zum Teich
- den StraBRenverkehr

- die Bebauung von Biotopen

- Verschmutzung/Trockenlegung von Teichen

- Verlandung von Kleingewdssern

- Fressfeinde

- Klimaveranderungen

- die Verdnderung ihrer Lebensraume allgemein

gefdhrdet.

SchutzmalRnahmen kdnnen sein:
- Amphibienschutzzdune wahrend der Wandermonate aufstellen.
- Biotope unter Schutz stellen oder neu anlegen.
- Vielfalt von Wasserstellen férdern.
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Schwanzlurche
(Quelle: verdandert nach de.wikipedia.org/wiki/Schwanzlurche 12.02.2014 17:20 Uhr)

Systematik
Unterstamm: Wirbeltiere (Vertebrata)

Uberklasse:  Kiefermauler (Gnathostomata)
Reihe: Landwirbeltiere (Tetrapoda)

Klasse: Amphibien (Amphibia)
Unterklasse: Lissamphibia
Ordnung: Schwanzlurche

Die Schwanzlurche (Caudata; auch: Urodela) sind eine von drei Ordnungen der Amphibien. Sie
werden rein umgangssprachlich oft in Salamander und Molche gegliedert, je nachdem, ob sie
starker an das Landleben angepasst sind (,Salamander”) oder eine groRere Bindung an das Wasser
als Lebensraum erkennen lassen, etwa durch Flossensaume am Schwanz (,Molche”). Allerdings
sind auch die sogenannten Salamander hdufig auf Gewasser zur Eiablage bzw. Larvalentwicklung
angewiesen. Umgekehrt verbringen viele Molche einen Teil ihres Lebens an Land. Aus dem
Blickwinkel der Systematik sind diese beiden umgangssprachlichen Bezeichnungen daher eher
ungeeignet.

Merkmale

Die Spanne der Korperlangen reicht von kaum mehr als drei Zentimetern (einige Arten der
mexikanischen Gattung Thorius, Lungenlose Salamander) bis hin zu den manchmal mehr als
anderthalb Meter langen Riesensalamandern, die zugleich die groRten Amphibien der Gegenwart
darstellen.

Alle Schwanzlurche haben einen langgestreckten Korper und besitzen einen Schwanz, der - je
nach artsystematischer Zugehdrigkeit oder auch der jahreszeitlichen Lebensphase - im
Querschnitt rundlich oder seitlich abgeflacht und mit Hautsdumen versehen sein kann. Bis auf die
Armmolche, die keine Hinterbeine haben, weisen alle Schwanzlurche vier in etwa gleich lange
GliedmaRen auf, auf denen die Tiere sich - sofern sie sich an Land befinden - laufend (nicht
hiipfend oder springend wie Froschlurche) fortbewegen.

Auch bestimmte Merkmale im iibrigen Knochenbau (beispielsweise Aufbau und, mit 30 bis 100
Stiick, viel groRere Anzahl der Riickenwirbel) sowie bei der Auspragung von Zahnen in den Kiefern
sind allen Schwanzlurchen gemeinsam beziehungsweise trennen sie von den Froschlurchen. Im
Gegensatz zu den meisten Froschen haben Schwanzlurche noch freie Rippen (Ausnahme:
Riesensalamander); Schulter- und Beckengiirtel sind bei ihnen iiberwiegend knorpelig und weniger
fest mit der Wirbelsaule verbunden als bei den Anura.

Trommelfell und Mittelohr fehlen den Molchen und Salamandern generell. Der Geruchssinn diirfte
eine groRere Rolle spielen als bei den Fréschen und Kréten.

Adulte Schwanzlurche atmen meist mit Lungen sowie durch die Haut; bei den lungenlosen
Salamandern erfolgt der Gasaustausch allerdings nur iiber die Haut und die Schleimhdute der
Mundhéhle.
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Fortpflanzung und Individualentwicklung

Anders als die Froschlurche, bei denen eine duRere Besamung des Laiches stattfindet, praktizieren
Schwanzlurche eine indirekte innere Befruchtung (abgesehen von den Cryptobranchoidea, die
noch weitere Eigenarten aufweisen). Dazu nimmt das Weibchen in der Regel ein zuvor vom
Mannchen abgesetztes Samenpaket (Spermatophore) mit seiner Kloake auf. Viele Schwanzlurche
legen Eier in Gewasser und verbringen eine Larvenphase im Wasser; nur wenige sind
Lebendgebdrend (ovovivipar). Die meisten Vertreter der artenreichsten Familie der Lungenlosen
Salamander (Plethodontidae) deponieren ihre Eier allerdings an Land.

Die im Wasser lebenden Larven (als ,Kaulquappen” werden nur die Larven der Froschlurche
bezeichnet) haben in der Regel duRere Kiemenbiischel und entwickeln zundchst die vorderen
Extremitdten. Sie erndhren sich - anders als Kaulquappen - ausschlielich karnivor.

Eine besondere Erscheinung ist die Neotenie, bei der Larven nicht zur vollstandigen
Metamorphose zum Landtier gelangen, sondern zeitlebens Larvenmerkmale behalten.

Ein weiteres Merkmal vieler, auch adulter Schwanzlurche ist dariiber hinaus die Fahigkeit zur
Regeneration verlorengegangener GliedmaRen oder des Schwanzes. Bei den Froschlurchen gelingt
dies nur im Entwicklungsstadium der Kaulquappe.
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Die Entwicklung von Molchen und Feuersalamander(Schwanzlurche)

Im Friihjahr suchen Molche ihren Teich auf und paaren sich dort; Autos sind eine grofle ............. fiir Amphibien
die Mdnnchen sind ofT ..o gefarbt. auf der Wanderung zum Laichgewdsser!
(Feuersalamander paaren sich an Land)

Molche legen ihre Eier
i

Feuersalamanderweibchen
legen keine Eier sondern setzen
ihre Larven ins Wasser ab.
Molche fiihren einen g
e OUE

Sie 'quaken’ nicht. \ Schwanzlurchlarven

ﬂ‘? @ (von Molch, Feuersalamander)
=

tragen ihre
«Qfe Kiemen .................. und
e 8; ~J LT R —
’!Q'Ep bu et
ny
Ws
Zuerst wachsen bei Schwanzlurchlarven
Bald wachsen die ..............beine und die ..............beine.

die Jungtiere atmen mit ihrer ... Die Kiemen bleiben gut sichtbar.

©2000-2001, Andreas Weck-Heimann,
- . P - ji
Die Ldsungen stehen im Internet unter http://www.kaulquappe.de ‘i(.‘:z/:-r Zacungen s RaUteneT
-_

Quelle: www.kaulquappe.de/kinderseiten/schwanzlurche.pdf

Amphibien allgemein:

Auf der Internetseite des NABU Naturschutzbundes Deutschland e.V.
http://www.nabu.de/tiereundpflanzen/amphibienundreptilien/

findet man ausfiihrliche Informationen zu Amphibien und Reptilien. Artenprofile geben einen
guten Uberblick iiber die wichtigsten Eigenschaften der jeweiligen Art und Fotos veranschaulichen
die morphologischen Unterschiede.

Die Broschiire

Frésche, Kroten und Molche - Verwandlungskiinstler on Tour (NABU aktiv, J. Heimberg und A.
Krone, Bonn: NABU Bundesverband 2003)

Link: shop.nabu.de/shop/product_info.php?info=p6_Brosch--re-Fr--sche--Kr--ten--
Molche.html

fasst die wichtigsten Informationen iiber unsere heimischen Amphibienarten gut bebildert
zusammen.

Auf der Kinder-Seite www.naturdetektive.de des Bundesamts fiir Naturschutz findet man im
Bereich ,Lexikon” viele kurze Informationen {iber Amphibien kindgerecht aufgearbeitet.
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Zwischen Wasser und Land
Infos zur Okologie unserer heimischen Amphibien

Text von Andreas Krone
Quelle: http://www.nabu.de/tiereundpflanzen/amphibienundreptilien/portrait/ 29.01.2014, 09:00 Uhr

Zu den einheimischen Amphibien oder Lurchen zahlen Salamander, Molche, Unken, Kréten und
Frosche. Insgesamt leben in Deutschland 21 Amphibienarten.

Das Leben der Amphibien ist eng an das Wasser gebunden. Zum Ablegen ihrer Eier (Laich) miissen
sie in jedem Friihjahr ihre Laichgewasser aufsuchen. Eine Ausnahme bildet der Alpensalamander,
der bereits voll entwickelte Jungtiere zur Welt bringt. Die erste Lebensphase im Wasser verbringen
die Amphibien als Larven oder Kaulquappen. Nach einer Umgestaltung des Korpers
(Metamorphose) beginnen sie ihr Landleben und kehren meist nur zur Fortpflanzungszeit ins
Wasser zuriick.

Die Haut der Amphibien tragt im Gegensatz zu den Kriechtieren oder Reptilien (Eidechsen,
Schlangen) kein Schuppenkleid, und ihre Hande besitzen auch nur jeweils vier Finger. Ihre
wasserdurchlassige, kaum noch verhornte Haut bindet sie zeitlebens an Feuchtbiotope. Sie
schiitzen sich vor ihren Feinden, indem sie Schleim mit Giftstoffen aus ihrer Haut absondern.
Amphibien erndhren sich hauptsachlich von Wiirmern, Schnecken, Insekten und anderen
Gliedertieren. In Garten iibernehmen sie die Funktion von biologischen Schadlingsbekampfern.

Durch die weitgehende Zerstorung und Verkleinerung ihrer Lebensrdume sind die Bestdande unserer
Amphibien stark zuriickgegangen. Ursachen dafiir sind insbesondere das Verschwinden von
Kleingewassern aufgrund von Vermiillung oder Uberbauung sowie der stark zugenommene
Fahrzeugverkehr. In einigen Regionen hat sich die Zahl der Kleingewasser in den letzten 50
Jahren um mehr als 80 Prozent verringert. Die hohe Dichte des deutschen StraRennetzes fiihrt
dazu, dass Amphibien bei ihrer Friihjahrswanderung oftmals Strallen iiberqueren miissen.
Untersuchungen haben gezeigt, dass bei einer Verkehrsdichte von 60 Fahrzeugen pro Stunde 90
Prozent der {iber die StraRe wandernden Erdkroten {iberfahren werden.

Seit 1980 stehen alle Amphibienarten gemaR Bundesartenschutzverordnung unter besonderem
Schutz. Laut Bundesnaturschutzgesetz ist es auRerdem verboten, Amphibien, deren Laich und
Larven der Natur zu entnehmen - etwa um sie in Gartenteichen anzusiedeln.

Wer ein Grundstiick oder Garten besitzt oder nutzt, kann gezielt Lebensraume und Laichgewasser
fiir Amphibien schaffen. Das Einsetzen von Tieren ist nicht notwendig, da Kleingewdasser in der
Regel innerhalb kurzer Zeit besiedelt werden. Weitere MaRnahme, die den Lurchen helfen: Anlage
naturnaher Gartenteiche ohne Fischbesatz, ungenutzte Teile des Gartens gezielt verwildern lassen
und im Garten auf die Anwendung von Kunstdiingern und Giften (Pflanzenschutz) verzichten.

Setzen Sie sich fiir den Erhalt und fiir die Renaturierung von Kleingewdssern in Ihrem Umfeld ein.
Vielerorts werden Amphibien bei ihrer Friihjahrswanderung durch Krotenzaunaktionen vor dem
StralRentod gerettet. Dabei werden in Bereichen mit intensiver Amphibienwanderung entlang der
Stral3e niedrige Zaune aufgestellt und Fangeimer eingegraben. Die wandernden Amphibien
versuchen, die Folie zu umwandern, und fallen in die Fangeimer. Aus diesen werden sie
entnommen und sicher iiber die Stralle getragen. Die Krétenzaune miissen im Friihjahr {iber einen
Zeitraum von zwei bis drei Monaten betreut werden. Effektiver sind StraRensperrungen oder
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stationdre Anlagen mit Amphibientunneln. Meist sind die bei Krétenzaunaktionen gesammelten
Daten {iber wandernde Amphibien die Begriindung fiir dauerhafte Anlagen.
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Anlage 2: Bilder Molch, Eidechse

Waldeidechse
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Zauneidechse
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Anlage 3: Bilder Molch, Molchlarve

»

hergmolch-Ménnchen mit Wassertracht

. i'!!

Molch Lérve Marmormolch | Bergmolch in Landtracht

Molch Larve spanischer Rippenmolch
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