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Die Konzeption der insgesamt 10 pädagogischen Programme zum Thema Klimawandel/schutz  
für die Sekundarstufe I und für außerschulische Lernorte wurde gefördert vom KlimaKreis Köln.   

 

 
 
Thema 6: ERZÄHL mir nix vom Pferd – 
red‘ mal übers Klima! 
 

 
Zielgruppe:   10 -12 Jahre 
 
Dauer: 90 Minuten 
 
Themenbereich:  Klimaschutz, Erwerb von Erzählkompetenz 
 
 
 
Klimaschutz und Klimawandel sollten in aller Munde sein. Im Mittelpunkt dieser Lerneinheit stehen 
das mündliche Erzählen und die Anregung, selbst Klimageschichten zu erfinden, diese zu erzählen 
und kreativ auszugestalten. 
Ziel dieses Erzähl- und Geschichtenprojekts ist es, bei den Jugendlichen die Freude am „Spiel mit 
Klimageschichten“ zu wecken. Dabei wird darauf geachtet, dass das Thema nicht zu speziell, 
sondern möglichst weit gefasst wird. Nur so ist gewährleistet, dass alle Jugendlichen auf ihre 
eigenen Erfahrungen zurückgreifen und etwas zum Thema beitragen können. Persönliche 
Empathie und Identifikation mit dem Thema sind für das Nachempfinden und somit für das 
Erfinden von Geschichten notwendig.  
Durch eine Vielzahl an Geschichtenspielen im „Baukastensystem“ kann auf die besonderen 
Wünsche der Gruppen eingegangen werden und eine individuelle Gruppenförderung erreicht 
werden. 
Die besten Klimageschichten leben in den Zuhörern weiter, werden gleich beim Abendessen 
nacherzählt und reisen so von Ohr zu Mund zu Ohr ... 
 
 
Anmerkung: Die Vorbereitungszeit für dieses Programm erfordert mit Sicherheit mehr Zeit als bei 
anderen Programmen. Es versucht Lust zu machen, darauf das Thema Klimawandel/Klimaschutz 
auf originelle und kreative Weise im Deutschunterricht zu behandeln. Die hier aufgeführte 
Sammlung von Erzähl- und Geschichtenspielen kann modulartig kombiniert werden.  
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Programm Erzähl mir nix vom Pferd 

Leitziel 

Das Projekt dient der Förderung von Kommunikation- 
und Erzähl-Kompetenzen anhand des Themas 
„Klimawandel/Klimaschutz“.  

Mittlerziele Handlungsziele Teilkompetenz 

1. Die Teilnehmer lernen sich 
selbst einzuschätzen. 

2. Die Teilnehmer entwickeln selbst 
Umwelttipps für ihre Gruppe. 

3. Die Teilnehmer erfinden Klima-
Wunsch-Süßigkeiten. 

4. Die Teilnehmer erfinden eine 
Geschichte zu ihren Klima-
Wunsch-Süßigkeiten. 

1.1 Die Teilnehmer sollen ihre 
Gruppe (Klasse) einschätzen. 
Jeder Einzelne muss sich dafür 
selbst einschätzen und in Bezug 
zur Gruppe setzen können. 

2.1 Die Teilnehmer entwickeln 
speziell auf ihre Gruppe 
bezogene Klima-Tipps! 

3.1 Die Teilnehmer motivieren 
sich gegenseitig – versüßen sich 
den Klimaschutz. 

4.1 Die Teilnehmer erfinden eine 
Geschichte über das Klima – um 
sie vielen anderen Menschen 
weiter zu erzählen. 

T.1: Kompetenz zur 
Perspektivüber-
name 

G.1: Kompetenz zur 
Kooperation 

G.4: Kompetenz zur 
Motivation 

E.4 Kompetenz zur 
Unterstützung 
anderer  

 

 
 
Anlagenverzeichnis: 
  
Anlage 1: Fragebogen für Gruppeninterview (für jede Kleingruppe 1x kopieren) 
Anlage 2: Süßwarenladen (Kulisse auf Overheadfolie kopieren) 
Anlage 3: Süßigkeiten Rezept-Zettel (für jeden Teilnehmer 1x kopieren) 
Anlage 4: Bastelvorlage Päckchen (für jeden Teilnehmer 1x kopieren) 
Anlage 5: Leckerladen Süßigkeiten (Kopieren und ausschneiden: je 1x als Requisite) 
Anlage 6: Hintergrundinfos für die Referenten: Spiele-Sammlung für den durchführenden 
Pädagogen 
Anlage A: Powerpoint Impulsvortrag „Unsere Zukunft mit dem Klimawandel“ 

Der Impulsvortrag liegt im Powerpoint-Format in zwei unterschiedlichen Varianten vor. 
Diese unterscheiden sich in Länge und Informationsgehalt. Bitte prüfen Sie vorher, 
welche Präsentation Ihnen für Ihre Gruppe geeignet erscheint.  

 
 

Material: 
 
Stifte 
Scheren 
Zettel 
Laptop / PC 
Beamer 
Overheadfolie 
 
Material (für weiterführende Spiele): 
Würfel 
Wasserball 
rote Karten 
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rote Wolle 
Tücher 
Schminke 
Spiegel 
Gummibärchen 

 

 

Vorbereitung: 
 
1.  Süßigkeiten kaufen, für jeden Teilnehmer 2 kleine Süßigkeiten wie Gummibären oder 

Karamellbonbons; oder die Teilnehmer des Kurses vorab bitten, 
           ihre Lieblingssüßigkeit von zu Hause mitzubringen. 
2.  Anlagen nach Anweisung vorbereiten 
3.  Schreib- und Bastelwerkzeug (Stifte, Scheren und Zettel) bereitlegen 
4. Laptop / PC und Beamer bereitstellen 
5. Powerpoint-Präsentation mit System testen 
6. Overheadprojektor bereitstellen 
 

 

 
Ablaufplan Übersicht: 
 

Zeit Aktionsphasen 

10` (= 10`) Begrüßung / Bücherregal  

10` (= 20`) Klima-Gruppen-Interview 

15` (= 35`) Aufwärmspiel 

10` (= 45`) Leckerladen-Präsentation  

15` (= 60`) Klima-Tipps sammeln 

05` (= 65`) Klimarezepte 

15` (= 80`) Geschichtenspiele  

10` (= 90`) Süßigkeiten 
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Programmbeschreibung: ERZÄHL mir nix vom Pferd 
 
Zeit/Ort/Gruppe Inhalt/Ablauf Material 

10 Min. 
 

Begrüßung: 
Lehrperson „baut“ mit den 
Jugendlichen ein „Bücherregal“: 
Die Teilnehmer stellen sich in eine 
Reihe (Bauch an Rücken) auf.  
2 Teilnehmer sind Buchstützen an 
den Reihen-Enden und halten mit 
beiden Armen auf Schulterhöhe die 
„Bücher“ (Teilnehmer) fest. 
Der Erzähler (die Lehrperson) ist auf 
der Suche nach einem Buch über 
das Klima. Er holt ein paar Bücher 
(Teilnehmer an der Schulter fassen) 
aus dem Regal und „öffnet“ diese 
(beide Arme der Teilnehmer wie 
Buchdeckel auseinanderklappen). 
Der Erzähler erfindet  2-3 Sätze aus 
dem „Buch“, die er vorliest. Die 
Kinder können raten, welche Art 
Buch gerade gelesen wird. (Welche 
Bücher/Geschichten gibt es? 
Liebesroman, Lexikon, Krimi, Comic, 
etc.) Der Erzähler findet aber leider 
nicht das Buch über Klima... 
... zum Glück hat er jedoch eine 
kleine Powerpoint-Präsentation 
dabei. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Laptop/PC und Beamer 
Anlage A: Impulsvortrag 

10 Min.  
 

Gruppen-Interview 
Frage an die Teilnehmer: Wie gut 
kennt ihr euch? Interviewt euch 
gegenseitig. Die Gruppe wird in 
Kleingruppen (5-8 Teilnehmer) 
aufgeteilt. 
Jeder Teilnehmer stellt der Reihe 
nach seiner Kleingruppe eine Klima-
Frage: „Wie viele Fernsehgeräte hat 
unsere Gruppe?“, „Wie viele achten 
auf das Zeichen `Blauer Engel´ beim 
Kauf eines Schulheftes?“ etc. 
Die Teilnehmer sollen nun nicht 
sagen, wie viele Fernsehgeräte jeder 
Einzelne hat, sondern wie viele 
Fernsehgeräte die Kleingruppe wohl 
zusammen besitzt. 
Beispiel: „Unsere Gruppe hat 
vielleicht 11 Fernseher“. Die 
Antworten werden aufgeschrieben 
und erst im zweiten Durchgang sagt 
jeder Teilnehmer, wie viele 
Fernseher nur er hat. Die Antworten 
werden wieder aufgeschrieben und 

 
Zettel, Stift 
Anlage 1  
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anschließend zu einer 
Gruppenantwort addiert. 
Wer hat die Gruppe richtig 
eingeschätzt? 

15 Min. 
 

Aufwärmspiel: Sprach- und 
Wortspiele 
z.B. „WITZIGER WETTER WUNDER 
WÜRFEL“ (in Kleingruppen) 

Anlage 6: Spiele-Sammlung für den 
durchführenden Pädagogen; 
die Spiele-Sammlung umfasst 5 
Sprach- u. Wortspiele. Bitte prüfen 
Sie vorher, welche Spiele Ihnen für 
Ihre Gruppe geeignet erscheinen. 

10 Min. 
 

Leckerladen-Präsentation 
„Kennt ihr schon die Geschichten 
vom Leckerladen? Nein? – Alsooo ... 
das ist der Leckerladen von Franz 
Zuckerschnute! 
Und jetzt verrate ich euch auch das 
Geheimnis des Leckerladens: 
Hier gibt es ganz spezielle Klima-
Wunsch-Bonbons mit Zauberkräften! 
Was das bedeutet? 
Franz Zuckerschnute hat sich 
überlegt: Um das Klima zu schützen, 
sollten alle Menschen dieser Erde 
bestimmte Fähigkeiten besitzen.  
 
„Wenn ihr diese Klima-Wunsch-
Bonbons esst, dann werdet ihr euch 
verändern: 
Und jetzt zeige ich euch einige 
dieser leckeren, wohlschmeckenden, 
genialen, geheimnisvollen, 
zuckersüßen ... Klima-Zauber-
Bonbons!!!“ (Zaubersüßigkeiten 
vorstellen) 

 
 
 
 
Anlage 2: Overheadfolie  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anlage 5: Leckerladen-Süßigkeiten 
(der Text der Zaubersüßigkeiten 
steht auf der Rückseite der 
Requisite) 
 

10 Min. 
 

Klimatipps und Wünsche 
sammeln 
 „Habt ihr auch ein paar gute Tipps, 
um das Klima zu schützen (geheime 
oder völlig verrückte Tipps?)?“ 
Als Anregung eigene Klima-Wunsch-
Beispiele nennen: Abgasfrei-Bonbon, 
Energiespar-Lolli, etc. 
Jeder Teilnehmer schreibt seine 
besten Tipps auf einen Zettel. 
Danach dürfen die Teilnehmer der 
Gruppe ihre Tipps vorlesen. 

 
 
 
 
 
 
 
Zettel, Stift 

5 Min. Klima-Rezepte 
Das sind ja tolle Wünsche und gute 
Tipps! Das findet Franz 
Zuckerschnute sicher auch klasse. 
Franz ist nämlich immer auf der 
Suche nach noch mehr Klima-
Wunsch-Süßigkeiten für seinen 
Laden. Er möchte einfach noch mehr 
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Bonbons in seinem Leckerladen 
haben. Wir haben ja auch schon alle 
einen Umwelt-Tipp aufgeschrieben. 
Jetzt können wir Herrn 
Zuckerschnute helfen, indem wir nun 
alle unsere spezielle Zauber-
Süßigkeit erfinden. Dafür habe ich 
original Leckerladen-Rezept-Blätter 
mitgebracht. Damit unsere Klima-
Wunsch-Bonbons auch wirklich 
Zauberkräfte bekommen, ist es 
wichtig dass sie richtig angewendet 
werden: 
(Den Abgasfrei-Lolli musst du beim 
Fahrradfahren lutschen. Das 
Energiespar-Lakritz muss im dunklen 
Zimmer gekaut werden. Die ganze 
Zeit über darf kein elektrisches Gerät 
benutzt werden etc.) 
 

 
 
 
 
Anlage 3 : Rezepte-Zettel (Blanko) 
 

15 Min. Geschichtenspiel:  Bewegungs- und 
Ausdrucksspiele 
z.B. „Schmatz, Schmatz, Schmatz!“ 

Anlage 6: Spiele-Sammlung für den 
durchführenden Pädagogen. 
Die Spiele-Sammlung umfasst 5 
Bewegungs- u. Ausdrucksspiele. 
Bitte prüfen Sie vorher, welche 
Spiele Ihnen für Ihre Gruppe 
geeignet erscheinen. 
 

10 Min. Süßigkeiten 
Verpackung mit Beipackzettel für 
Zaubersüßigkeiten bauen 

 
Anlage 4 

 (Haus-)Aufgabe: Verschenke deine 
Süßigkeit an jemanden, den du 
magst und erzähle ihm eine 
erfundene Geschichte dazu. 

 

 Erzähl- und Geschichtenspiele 
Zur nächsten Stunde können Sie die 
Kinder bitten, die zuhause 
erfundenen Geschichten in der 
Klasse noch einmal zu wiederholen. 
z.B. mit einem Spiel: LECKER-
GESCHICHTE 

Die Spiele-Sammlung umfasst 10 
Erzähl- u. Geschichtenspiele. Damit 
können Sie die Unterrichtseinheit 
beliebig vertiefen und wiederholen. 
Bitte prüfen Sie vorher, welche 
Spiele Ihnen für Ihre Gruppe 
geeignet erscheinen. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 




























